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บทคัดยอ 
 

โครงงานคอมพิวเตอร เรื่อง โปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับ

บุคคลปกติ  จัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1. สรางโปรแกรมที่สามารถชวยเหลือผูบกพรองทางการ

ไดยิน และ 2. สํารวจความพึงพอใจของผูใชงานโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสาร

ภาษามือกับบุคคลปกติ 

โดยมีวิธีการดาํเนินงาน ดังนี้ นําการทาํงานรวมกันของ โมดูล OpenCV, MediaPipe และ 

Pygame โดยใช Python เพื่อนํา Hand Tracking มาประยุกตใชในการสรางโปรแกรมเพื่อชวย 

ผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติได เมื่อทดสอบทาทางภาษามือตอหนากลอง 

Webcam แลวจะมีพิกัดข้ึนบนมือที่แสดงบนหนาจอ จากนั้นโปรแกรมจะจับพิกัดบนมือที่แสดง

ทาทางตาง ๆ แลวเก็บไวในตวัแปร จากนั้นจะเรยีกไฟลเสียงท่ีตรงตามเงื่อนไข จากผลการทดสอบ 

พบวา โปรแกรมที่สรางสามารถชวยเหลือผูบกพรองทางการไดยินใหสามารถใชภาษามือสื่อสารกับ

บุคคลที่ไมทราบภาษามอืได โดยมีระดับความพึงพอใจดานความคิดสรางสรรค และความแปลกใหม

อยูในระดับมากที่สุด (x̄  = 4.58, S.D. = 0.98) และความพึงพอใจโดยรวม อยูในระดับมาก  

(x̄  = 4.34, S.D. = 0.64) ซึ่งมีขอจํากัดในเรื่องการเขาถึงของโปรแกรมที่ยังไมสามารถเขาถึงได 

ในบุคคลทั่วไป 
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กติติกรรมประกาศ 
 

โครงงานเรื่อง โปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ 

นี้สําเร็จไปดวยดีเนื่องจากไดรบัความกรุณาเปนอยางสูงจากคุณครูถิรพัฒน วิเชียรรัตน 

และคุณครูฉัตรชัย นาคทอง ซึ่งเปนคุณครูที่ปรึกษาโครงงานที่ใหคาํปรึกษาแนะนาํ และไดตรวจสอบ

แกไขขอบกพรองตาง ๆ ดวยความใสใจอยางดีย่ิง จนคณะผูจัดทําสามารถดาํเนินงานไดสําเร็จ 

ขอขอบพระคุณ คุณครวูีรญาดา บางแบง ท่ีปรกึษาโครงงานพิเศษ ที่ไดตรวจทาน และชี้แนะ

แนวทางการทําโครงงาน 

ขอขอบพระคุณ คุณพอ และคุณแม ที่สนับสนุนในการทําโครงงานคร้ังนี้ รวมท้ังเปนกําลังใจ

และใหโอกาสการศึกษาอันมีคาอยางย่ิง 

สุดทายนี้ขอขอบคณุเพื่อน ๆ ที่คอยชวยเหลือในการทําโครงงาน ปรกึษาตาง ๆ ที่เกี่ยวกับ

โครงงานน้ี รวมถึงสนับสนุนพวกเรา และใหกําลังใจที่ดีเสมอมา 

 

คณะผูจัดทํา 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

1.1 ที่มาและความสําคัญ 

 

 ในสถานการณปจจุบันประเทศไทยมีผูพิการอยูเปนจํานวนมาก โดยการพิการสามารถแบง

ออกไดหลายประเภท คือ พิการทางการเห็น, พิการทางการไดยินหรือสื่อความหมาย, พิการทางการ

เคลื่อนไหวหรือทางรางกาย, พิการจิตใจหรือพฤติกรรม, พิการทางสติปญญา, พิการทางการเรยีนรู

และ พิการทางการออทิสติก รวมไปถึงความบกพรองในดานสภาพจิตใจ และอารมณ ซึ่งสภาวะ

เหลานี้ทําใหผูพิการเกิดปญหา และเปนอุปสรรคในดานตาง ๆ ผูท่ีพิการทางการไดยินหรือสื่อ

ความหมาย ในประเทศไทยมีจํานวนมาก โดยคิดเปนรอยละ 18.39 หรือคิดเปนจํานวนผูพิการ 

352,503 คน จากจํานวนผูพกิารทั้งหมด 1,916,828 คน ซึ่งเปนจํานวนมากลําดับที่สองจากผูพิการ

ทั้งหมด จากแหลงขอมูลของกรมสงเสรมิ และพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ ผูพิการทางการไดยินใช

ภาษามือในการสื่อสารกับบุคคลท่ัวไปในชีวิตประจาํวันโดยอาศัยการแสดงออกทาทาง สีหนา และ 

การเคลื่อนไหวของรางกาย แตการสื่อสารโดยใชภาษามือเปนภาษาที่รูกันเพียงในคนบางกลุมเทานั้น 

หากจะใชสื่อสารระหวางผูพิการทางการไดยินที่ใชภาษามือกับคนทั่วไปที่ไมมีความรูทางดานภาษามือ

จึงเปนไปไดยาก จึงควรท่ีจะตองไดรับความชวยเหลือ เพื่อใหสามารถดําเนินกิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

หรือเขาไปมีสวนรวมทางสังคมไดอยางบุคคลท่ัวไป  

คณะผูจัดทําจึงมีแนวคิดท่ีจะแกปญหาดังกลาว โดยการนาํเทคโนโลยีระบบโมดูล OpenCV, 

MediaPipe และ Pygame เพื่อนํา Hand Tracking มาประยุกตใชกับภาษามือ ในการสราโปรแกรม

เพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ จากการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

ภาษา Python เพ่ือชวยผูบกพรองทางการไดยินใหสามารถสื่อสารกับบุคคลท่ัวไปไดอยางสะดวก  

 

1.2 วัตถุประสงค 

 

1.2.1 เพื่อสรางโปรแกรมที่สามารถชวยเหลือผูบกพรองทางการไดยิน  

1.2.2 เพื่อสํารวจความพึงพอใจของผูใชงานโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสาร

ภาษามือกับบุคคลปกติ 
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1.3 สมมติฐาน 

 

 ผูใชโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ มีความพึงพอใจ

ในการใชงานโดยภาพรวมในระดับมาก 

  

1.4 ตัวแปรที่ศึกษา 

 

ตัวแปรตน        กลุมเปาหมาย (ผูบกพรองทางการไดยิน) 

ตัวแปรตาม      การสื่อสารระหวางผูบกพรองทางการไดยินกับบุคคลทั่วไปที่ไมทราบภาษา

มือ และความพึงพอใจของผูใชงาน   

 ตัวแปรควบคุม  โปรมแกรมท่ีใชเปนสื่อกลางในการสื่อสารของผูบกพรองทางการไดยิน และ

บุคคลทั่วไปที่ไมทราบภาษามือ 

 

1.5 ขอบเขตของการดําเนินงาน 

 

1.5.1 ระยะเวลาดาํเนนิการ 8 สิงหาคม 2565 – 1 สิงหาคม 2566 

1.5.2 กลุมเปาหมาย คือ ผูบกพรองทางการไดยิน 

1.5.3 ศึกษาการทาํงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร OpenCV, MediaPipe และ Pygame 

มาประยุกตใชกับ Hand Tracking และภาษามอืที่ใชในการสื่อสารของผูบกพรองทางการไดยิน  

โดยภาษามือที่สามารถนํามาใชได ตองเปนภาษามือที่มีการเคลื่อนไหวนอยที่สุด 

 

1.6 นิยามเชิงปฏิบัติการ 

 

โปรแกรมแปลภาษามือ หมายถึง โปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือ

กับบุคคลปกติ 
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บทที่ 2 

เอกสารที่เกีย่วของ 
 

โครงงานเรื่อง โปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ 

คณะผูจัดทําไดศกึษาคนควาขอมูล และเอกสารที่เก่ียวของดังนี้ 

 

2.1 ผูบกพรองทางการไดยิน 

 

ผูบกพรองทางการไดยิน ไดแก บุคคลท่ีสูญเสียการไดยินต้ังแตระดับหูตึงนอยจนถึงหูหนวก  

ซึ่งแบงเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

  1) คนหูหนวก หมายถึง บุคคลที่สูญเสียการไดยินมากจนไมสามารถเขาใจการพูด

ผานทางการไดยินไมวาจะใสหรอืไมใสเครื่องชวยฟง ซึ่งโดยทั่วไปหากตรวจการไดยินจะมีการสูญเสีย

การไดยิน 90 เดซิเบลข้ึนไป 

  2) คนหูตึง หมายถึง บุคคลที่มีการไดยินเหลืออยูเพียงพอที่จะไดยินการพูดผาน

ทางการไดยิน โดยทั่วไปจะใสเครื่องชวยฟง ซึ่งหากตรวจวัดการไดยินจะมีการสูญเสียการไดยิน 

นอยกวา 90 เดซิเบลลงมาถึง 26 เดซิเบล 

 

2.2 ภาษามือ 

 

 คํานิยาม ‘คนหูหนวก’ และ ‘ภาษามือ คํานิยาม “คนหูหนวก” ในมุมมองทาง การแพทย

และสังคม ไดแยกอธิบายคําวา “คนหูหนวก” ในภาษาอังกฤษ ออกเปน 2 คําคือ Deaf ที่มีตัวอักษร

ตัวใหญ “D” และ deaf ที่มีตัวอักษรตัวเล็ก “d” คํานิยามทั้งสอง คําในภาษาอังกฤษมีความหมาย

แตกตางกัน (Woodward, 1975 cf. Padden, 1980 : 90) โดย Deaf หมายถึง คนหูหนวกที่มี

วัฒนธรรมคนหูหนวก มีภาษามือที่เปนภาษาของคนหูหนวกเหมือนภาษาพูด ของคนที่มีการไดยิน  

สวน deaf หมายถึง คนหู หนวกที่ไมมีวัฒนธรรมคนหูหนวก ใชภาษาพูดที ่ไดรับการฝกพูดจากแพทย

หรือผูท่ีรักษาดานความ ผิดปกติของการไดยิน และสนับสนนุใหคนหู หนวกใชเครื่องชวยฟง ฝกพูด

หรือผาตัดเพ่ือรักษา ความพิการทางการไดยิน ใหใชประสาทหูเทียม ในขณะที่คนหูหนวกที่มี

วัฒนธรรมหูหนวก จะไดรับการสนบัสนุนใหเรยีนภาษามือเปนภาษาแรก Monaghan (2002 : 72) 

คํานิยามของ “ภาษามือ” นักภาษาศาสตร และนักมานุษยวิทยาไดใหความหมายไววา “ภาษามือ 
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เปนภาษาของชุมชนคนหูหนวก เปนภาษาที่ม ีระบบทาทางการเคล่ือนไหวรางกาย สีหนา ทามือ และ

ตําแหนงตาง ๆ ของรางกาย” (Stokoe 1960; Brennan, 1992; Liddell, 1980) 

 

2.3 ภาษา Python 

 

  ภาษาโปรแกรม Python คือภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรระดับสูง โดยถกูออกแบบมาให

เปนภาษาสคริปตท่ีอานงาย  โดยตัดความซับซอนของโครงสรางและไวยกรณของภาษาออกไป  

ในสวนของการแปลงชุดคําส่ังที่เราเขยีนใหเปนภาษาเคร่ือง Python มีการทํางานแบบ Interpreter 

คือเปนการแปลชุดคําสั่งทีละบรรทัด เพื่อปอนเขาสูหนวยประมวลผลใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ี

ตองการ นอกจากนั้นภาษาโปรแกรม Python ยังสามารถนําไปใชในการเขียนโปรแกรมไดหลากหลาย

ประเภท โดยไมไดจํากัดอยูที่งานเฉพาะทางใดทางหนึ่ง (General-purpose language) จึงทําใหมี

การนําไปใชกันแพรหลายในหลายองคกรใหญระดับโลก 

 

2.4 Hand tracking 
 

 การติดตามและตรวจจับมอื (Hand tracking) เปนกระบวนการที่ใชในการระบุและติดตาม

ตําแหนงและการกระทําของมือในวิดีโอหรือภาพเคลื่อนไหว การพัฒนาระบบติดตามมือมี

วัตถุประสงคหลายอยาง เชน ใชในการควบคุมและปรับคาตางๆ ในแอปพลิเคชนัเกม หรือใชในการ

แสดงและควบคุมอนิเมชัน นอกจากนี้ยังมีการใชงานในการทาํความเขาใจและวิเคราะหภาษามอื เชน 

ในการแปลภาษามือเปนขอความหรือคําพูด  

 Hand Tracking เริ่มตนจากการตรวจจับฝามือดวย Palm Detection Model และจึงระบุ

ตําแหนงสําคัญของมือจํานวน 21 จุด ผานโปรแกรมที่เรียกวา Hand Landmark Model ที่จําลอง

ทาทางของมือจากการตรวจจับภาพที่รับเขามา 

 

 

 

  

  

 

 

 
ภาพที่ 2.1 ภาพแสดงจุด Landmarks ทั้ง 21 จุดบนมือ 

ที่มา : https://www.ultimatepython.co/post/hand-tracking-python 
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นอกจากนี้มีเทคโนโลยี และไลบรารีที่สามารถใชในการพัฒนาระบบติดตาม และตรวจจบัมือ

ได ตัวอยาง ไลบรารีที่ไดรับความนิยมสําหรับการติดตาม และตรวจจับมือดวย Python ไดแก 

 2.4.1 OpenCV  

  OpenCV (Open source Computer Vision) เปนไลบรารีฟงกชันการเขียน

โปรแกรม (Library of Programming Functions) โดยสวนใหญจะมุงเปาไปท่ีการแสดงผลดวย

คอมพิวเตอรแบบเรียลไทม (Real-Time Computer Vision) เดิมทีแลวถูกพัฒนาโดย Intel แต

ภายหลังไดรับการสนับสนุนโดย Willow Garage ตามมาดวย Itseez (ซึ่งตอมาถูกเขาซ้ือโดย Intel) 

OpenCV เปนไลบรารีแบบขามแพลตฟอรม (Cross-Platform) และใชงานไดฟรีภายใตลขิสิทธ์ิของ 

BSD แบบโอเพนซอรส (Open-Source BSD License) ความสามารถ ของ OpenCV  กค็ือสามารถ

ชวยจัดการวิดีโอหรือรูปภาพ เพื่อใหเกิดการเปล่ียนแปลงกับรูปภาพ เชน ทาํใหภาพชัดขึ้น ทําใหเบลอ  

ลดสัญญาณรบกวน (noise) ในรปูภาพ จากแหลงที่มาของรูปภาพตาง ๆ เชน webcam ภาพถาย 

วิดีโอ หรือกลองวงจรปด  นอกจากการปรับปรุงภาพแลวนัน้ ยังมีการใชเทคนิคการประมวลผลภาพ 

ที่ทาํใหรับรูกบัวัตถุนั้น ๆ เชน การแบงประเภท Object วาเปน สุนัข แมว คน รถยนต เปนตนไป

จนถึงการนําไปใชงานที่ซับซอนมากข้ึน เชน การจดจําใบหนาของคน เชน การที่ตาํรวจตามหาคนราย

จากกลองวงจรปด  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 2.2 การแยกประเภทของ Object 

ที่มา : https://www.dominodatalab.com/blog/getting-started-witn-open-cv 

 

2.4.2 MediaPipe 

   MediaPipe Holistic คือโทโปโลยีลํ้าสมัยที่สามารถตรวจจบัทาทาง มือ และใบหนา

ของมนุษยในเวลาเดียวกัน และรองรับการใชงานในแบบท่ีไมเคยมีแพลตฟอรมไหนทาํไดมากอน  

โซลูชันนี้จะใช Pipeline แบบใหมท่ีประกอบดวยการตรวจจับทาทาง หนา และมือที่ปรับแตงให 

ดีที่สุดเพื่อใหทํางานไดเรียลไทม โดยใชการโอนถายหนวยความจําระหวาง Inteference Backend  
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ซ่ึง Pipeline จะรวมรูปแบบการปฏิบัติการและการประมวลผลท่ีแตกตางกันตามการตรวจจับภาพแต

ละสวนเขาดวยกัน และจะไดเปนโซลูชันแบบครบวงจรที่ใชงานไดแบบเรียลไทมและสม่าํเสมอ ใชการ

ทํางานแลกเปลี่ยนกันระหวางการตรวจจับทั้งสามจุด โดยประสิทธิภาพของการทํางานจะขึ้นอยูกับ

ความรวดเร็วและคุณภาพของการแลกเปล่ียนขอมูล เมื่อรวมการตรวจจับทั้งสามเขาดวยกัน จะไดเปน

โทโปโลยีท่ีทาํงานรวมกันเปนหนึ่งเดยีว โดยสามารถจับ Keypoints ของภาพเคลื่อนไหวไดถึง 540+ 

จุด (สวนของทาทาง 33 จุด มือขางละ 21 จุด และสวนใบหนา 468 จุด) ซ่ึงเปนระดับที่ไมสามารถทํา

ไดมากอน และสามารถประมวลผลไดเกอืบจะเรียลไทมในการแสดงผลทางโทรศัพทมือถือ เปนหนึ่งใน

ซอฟตแวรของแพลตฟอรม MediaPipe และรองรับการใชงานทั้งในโทรศัพทมือถือ (ทั้งระบบ 

Android และ iOS) และบนคอมพิวเตอร นอกจากนี้ Google ยังเปดใหใช MediaPipe APIs แบบ

พรอมใชงาน สําหรับการใชงานกับ Python และ JavaScript เพื่อทําใหเทคโนโลยีนี้เขาถึงไดสะดวก 

   การทํางานของ MediaPipe Holistic ประมวลโดยการนําโมเดลของทาทาง 

ใบหนา และมือมารวมกัน ซ่ึงทั้งสามสวนไดรับการปรับคุณภาพใหเขากับโดเมนของตนเองที่สุด แต

เนื่องจากลักษณะการทํางานเฉพาะของสามสวนที่ตางกัน ทําใหขอมูลที่ใชไดดีกับสวนหนึ่งอาจไมเขา

กับสวนอื่น ยกตัวอยางเชน โมเดลการระบุทาทาง อาจจะตองการเฟรมวิดีโอที่มีความละเอียดที่ตํ่า แต

เมื่อตองตัดสวนของมือและหนาจากภาพเพื่อสงตอไปยังโมเดลตอไป ความละเอียดของภาพก็อาจต่ํา

เกินไปจนไมสามารถประมวลผลไดแมนยํา ดวยเหตุนี้ MediaPipe Holistic จึงออกแบบมาในรูปแบบ

ของ Pipeline ที่มีหลายข้ันตอน ซ่ึงประมวลผลในแตละสวนโดยตองใชความละเอียดของภาพ 

ที่แตกตางกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   

ภาพที่ 2.3 ภาพแสดงการทาํงานของ MediaPipe 

ท่ีมา : https://www.sertiscorp.com/th/post/mediapipe-holistic-อุปกรณที่สามารถจับการเคลื่อนไหว
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 MediaPipe Holistic จะระบทุาทางของมนุษยโดยใชโมเดลตรวจจับทาทางและ

โมเดลระบุ Keypoint หลังจากนั้นจึงนํา Keypoint ที่ระบุไดมาแบงออกเปน 3 จุดสนใจ (Region of 

Interest: ROI) ครอปตัดสวนที่เปนแขน 2 ขาง และสวนหนา แลวจึงใชสวนท่ีครอปออกมาแทนเพื่อ

เพิ่มความละเอียดของจุดนั้น จากนั้น Pipeline จะทําการครอปเฟรมที่มีความละเอียดสูงสุดของจุด 

ROI ทั้งสองจุด แลวจึงใชกับโมเดลที่ตรวจจับสวนของใบหนาและมือเพื่อระบุตําแหนง Keypoints 

ตามสวนตาง ๆ และขั้นตอนสุดทายจะเปนการนาํ Keypoint ที่ไดมารวมกับ Keypoint ของโมเดล

ทาทางในตอนตน รวมกันเปน 540 keypoint+ การจะทําใหการระบุ ROI มีประสิทธิภาพข้ึนนั้น ตอง

ใชระบบตรวจจับแบบเดียวกับระบบที่ใชในอุปกรณท่ีตรวจจับใบหนาหรือแขนเพียงอยางเดียว ซึ่งจะ

ใชการอนุมานวาวัตถุที่ตรวจจับไมไดมีการขยับมากนัก โดยจะใชเฟรมกอนหนาเพื่อคาดการณการระบุ

ตําแหนงของวัตถุในเฟรมตอไป อยางไรก็ตาม ถาวัตถุขยับเร็วเกินไป ตัวติดตามตําแหนงอาจผิดพลาด 

ซึ่งทําใหตัวตรวจจับอาจตองตรวจจับตําแหนงในภาพใหมอีกครั้ง MediaPipe Holistic จะใช 

การคาดการณทาทางในทุก ๆ เฟรมลวงหนาไวเปนเสมือนจุด ROI เสรมิไวกอนตั้งแตแรกเพื่อลด

ระยะเวลาในการตอบสนองของ Pipeline เวลาท่ีพบการเคลื่อนไหวที่รวดเร็วเกินไป นอกจากนี้วิธีชวย

ใหโมเดลสามารถรักษาความสอดคลองกันไดทั่วทั้งรูปรางและปองกันไมใหเกิดความสับสนระหวางมือ

ซายและมือขวา หรือสวนที่ตางกันของรางกายในแตละเฟรม นอกจากนี้โดยปกติแลวความละเอียด

ของเฟรมตรวจจับทาทางนั้นจะต่ําเกินไปทาํใหจุด ROI ของหนา และมือนั้นมีความแมนยํานอยไป  

จนไมสามารถใหแนวทางในการครอปตัดสวนนั้นได ทําใหตองใชโมเดลในการครอปตัดสวนหนา และ

มือที่มีขนาดเล็กแตแมนยํา เพื่อที่จะลดชองวางในเรื่องความแมนยําระหวางสวนตัวและสวนของมือ

กับใบหนา โมเดลที่มีขนาดเล็กจะทําหนาที่เปนตัวแปลงพื้นที่ (Spatial Transformer) และใชเวลาใน

การประมวลผลโมเดลนอยลง 10 เปอรเซ็นต 

   ประสิทธิภาพการทํางาน MediaPipe Holistic จําเปนตองใชการทํางานรวมกัน

ระหวาง 8 โมเดลตอเฟรม แบงเปน โมเดลตรวจจับทาทาง 1 โมเดล โมเดลตรวจจับ Landmark ของ

ทาทาง 1 โมเดล โมเดล re-crop เพื่อครอปรูปใหม 3 โมเดล และโมเดลในการระบุ Keypoint 

สําหรับมือและใบหนาอีก 3 โมเดล ซึ่งในระหวางที่ Google พัฒนาโซลูชันนี ้ไดใชท้ัง Machine 

Learning และ Algorithm ในการคํานวณทั้งกอนและหลังการประมวลผล ซึ่งโดยปกติแลวการ

ประมวลผลจะใชเวลาคอนขางมากเนื่องจากความซับซอนของ Pipeline แตในกรณีของ MediaPipe 

Holistic ไดยายกระบวนการการคํานวณชวงกอนเริ่มดําเนินงานทั้งหมดไปไวที่ GPU ทําให Pipeline 

สามารถทํางานไดเร็วขึ้นโดยเฉลี่ย 1.5 เทา แตอาจมีความแตกตางกันในแตละอุปกรณตาง ๆ 

ดังน้ัน MediaPipe Holistic จึงสามารถทํางานไดเกือบเรียลไทม แมกระทั่งในอุปกรณระดับกลาง 

และในเบราวเซอร คุณสมบัติของ Pipeline ที่ประกอบดวยการทํางานหลายขั้นตอนนั้นชวยเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการไดใน 2 สวน หนึ่งคือเนื่องจากโมเดลสวนมากเปนโมเดลที่ทํางานแบบอิสระ  
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จึงสามารถใชโมเดลเวอรชันท่ีเล็กลงหรือใหญขึ้นก็ได ขึ้นอยูกับความแมนยําและประสิทธิภาพ 

ที่ตองการ หรือจะปดโมเดลน้ันไปเลยก็ได และสองคือเมื่ออุปกรณสามารถตรวจจับทาทางได  

ก็จะสามารถคาดเดาไดวามือกับหนาอยูในพื้นท่ีเฟรมที่เชื่อมตอกันดวยหรือไม ทําให Pipeline 

สามารถขามขั้นตอนการระบุสวนเหลานั้นไปได 

 

2.5 PyGame 

 

PyGame เปนไลบรารีแบบเปดเผยโคดโปรแกรมที่ออกแบบเพื่อใชกับภาษาไพธอนเพื่อสราง

โปรแกรมประยุกตดานสื่อผสมประเภทเกม โดยทํางานอยูเหนือไลบรารี SDL2 และสามารถทํางาน

รวมกับ OpenGL โดยไมขึ้นกับระบบปฏิบัติการ มีความสามารถรองรบัการทํางานกับหนวย

ประมวลผลแบบหลายแกน (Multi core CPUs) และมีการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานดวยโคด

ภาษาซีและแอสเซมบลีทําใหมีความเร็วสูงกวาการเขียนดวยโคดภาษาไพธอนในแบบปกติTTF 

นอกจากนี้  Pygame เปนสวนขยายหนึ่งของ Python เปนระบบที่ครอบคลุมเกือบทุกสิ่งที่ตองการ 

ในการพัฒนาเกม ตั้งแตเกม Tetris ไปจนถึงเกม Civilization 4 หรือ 3D Shooters สามารถจัดการ

กับกราฟก 2 มิติ, เพลง, อินพุต, แบบอักษรตางๆ, การตรวจจับการชน, กราฟก 3 มิติ (รวมกับ 

OpenGL), จอยสติ๊ก, ภาพยนตร, และอื่นๆ ไดอีกจํานวนมาก 
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บทที่ 3 

อุปกรณ และวธิีการทดลอง 

 

 การสรางโปรแกรมเพ่ือชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ มีวัสดุ

อุปกรณ, ขั้นตอนการดําเนินงาน และกรอบแนวคิดดังตอไปนี้ 

 

3.1 วัสดุอุปกรณ  

 

 3.1.1 Laptop 

 3.1.2 Webcam camera 

 3.1.3 ลําโพง 

 3.1.4 ไมโครโฟน 

 

3.2 ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 

3.2.1 ศึกษาขอมูลเพื่อการออกแบบ และจัดทําโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยิน 

สื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ 

 1) ศึกษาขอมูลเก่ียวกับภาษามือ และ โมดูลตางๆ เชน OpenCV, MedaiPipe  

 2) ศึกษาหลักการทํางานรวมกันของโมดูล OpenCV, MedaiPipe และ Pygame 

 รวมกับภาษา Python 

3.2.2 การออกแบบโปรแกรม และลงมือสรางโปรแกรมแปลภาษามือ 

  การออกแบบโปรแกรมที่สามารถชวยเหลือใหผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารกับ 

บุคคลปกติได จากการศึกษารายละเอียด และทฤษฎีที่เก่ียวของ ไดออกแบบสวนประกอบของ

โปรแกรมมี 3 สวน ดังตอไปนี้ 

1) สวนรบัขอมูล คือ สวนของ กลอง webcam เมื่อตัวกลองสามารถ 

ตรวจจับมือบนหนาจอไดแลว จะรับคาตามตําแหนงตาง ๆ ที่อยูบนมือ และ นําไปจดจาํวา ตาํแหนง

นั้นๆ มีความหมายตรงกับคําวาอะไร และ จะเก็บขอมูลเอาไวใหเปนตัวแปร ซึ่งมีขอจํากัดวามือท่ี 

แสดงบนหนาจอตองมีลักษณะการเคลื่อนไหวนอยที่สุด  

  2) สวนสงออกขอมูล คือ เมื่อไดตัวแปรมาแลวตัวโปรแกรมจะทําการเรยีก 

ไฟลเสียงที่กําหนดเอาไวตามตัวแปรนั้น ๆ  
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ภาพที่ 3.1 แสดงตวัอยางการเก็บตัวแปร 1 แลว เรียกไฟลเสียงที่ชื่อวา “1.mp3” 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

3) การดําเนินการสรางโปรแกรมที่สามารถชวยเหลือใหผูบกพรองทางการ 

ไดยินสื่อสารกับบุคคลปกติ 

3.2.3 การดําเนินการสรางโปรแกรมแปลภาษามือ 

ภายหลังจากการศึกษาขอมลูตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับโปรแกรม และภาษามือ 

เรียบรอยจึงดําเนินการสรางโปรแกรมแปลภาษามือตามแบบที่กําหนด และ ทาํการเพิ่มเติมบางสวนที่

จําเปนสามารถแบงแตละสวน ดังนี้  

   1) โครงสรางของโปรแกรม มีขั้นตอน คือ เร่ิมออกแบบโครงสรางโปรแกรม 

ศึกษาการทาํงานของโปรแกรมการรบัขอมูลในรูปแบบของภาษามือ และ การสงออกขอมลูในรปูแบบ

ของเสียงที่สามารถทํางานรวมกันได  

   2) ใสขอมูลตาง ๆ ที่ตองโปรแกรมใช ไดแก ไฟลเสียงในจํานวน 10 ไฟลที่

สอดคลองกับทาทางภาษามอืที่โปรแกรมจะสามารถแปลได 

   3) ทดสอบวาโปรแกรมสามารถใชงานไดจริง โดยการทาํทาทางภาษามือให

ตัวโปรแกรมแปล และ ใหโปรแกรมสงออกขอมูลในรูปแบบเสียงที่มีความหมายตรงกับภาษามือที่

โปรแกรมรับคาไป 

   4) หากโปรแกรมมีความผิดพลาด ใหดําเนินการแกไข แลวทดสอบวา

โปรแกรมสามารถใชงานไดจริงอีกครั้ง  
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ภาพที่ 3.2 แสดงความผิดพลาดในการอานภาษามือของโปรแกรมกอนดําเนินการแกไข 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.4 การทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมแปลภาษามือ 

 1) นาํโปรแกรมแปลภาษามือ ใหกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน ทดลองใช และให

กลุมตัวอยางทําแบบสอบถามความพึงพอใจ  

 2) รวมรวมแบบสอบถาม เพื่อนําขอมูลมาวิเคราะห สรุปผล และ รายงานผล 

การประเมินความพึงพอใจของผูใชงาน 
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3.3 กรอบแนวคิด 

ในการทําโครงงานนี้ คณะผูจดัทําไดดําเนินการข้ันตอนตาง ๆ ตามแผนผังข้ันตอน  

การดําเนินงาน โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.3 แสดงแผนผังขั้นตอนการดําเนินงานการสรางโปรแกรมแปลภาษามือ 
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บทที่ 4 

ผลการทดลอง 
 

 การสรางโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกบับุคคลปกติ จดัทําขึ้น

โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1. สรางโปรแกรมที่สามารถชวยเหลือผูบกพรองทางการไดยิน และ 2. สํารวจ

ความพึงพอใจของผูใชงานโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินส่ือสารภาษามือกับบคุคลปกติ  

มีผลการทดลอง ดงัตอไปนี้ 

 

4.1 การสรางโปรแกรมแปลภาษามือ 

 

 จากการศึกษาการทํางานรวมกันของ โมดูล OpenCV, MediaPipe และ Pygame โดยผาน

การเขียนโปรแกรมในภาษา Python เพื่ออานคาพิกัดบนมือที่แสดงทาทาง และเกบ็พิกัดทาทางที่

แสดงเอาไวในตัวแปร จากนั้นนําตัวแปรมาเรียกไฟลเสียง ซึง่สามารถนาํมาประยุกตสรางโปรแกรม

แปลภาษามือออกมาเปนเสียงได 

 

 

ภาพที่ 4.1 แสดงการทํางานของการอานพิกดับนมือ 
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4.2 การทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมแปลภาษามือ 
 

การทดสอบความแมนยําในการสงออกขอมูล การทดสอบความแมนยาํของโปรแกรม

แปลภาษามือ ทดสอบโดยการใหโปรแกรมอานภาษามือ แลวตรวจสอบวาเสียงที่ออกมาตรงกับ

ความหมายของภาษามือหรือไม โดยทดสอบเปนจํานวน 5 ครั้ง ตอ 1 คํา   

                              

เง่ือนไข :        หมายถึง ภาษามือที่แสดงมีความหมายตรงกับเสียงที่สงออกมา 

                   หมายถงึ ภาษามือที่แสดงมีความหมายไมตรงกับเสียงที่สงออกมา 

 

ตารางที่ 4.1 แสดงผลความแมนยําของการทดสอบโปรแกรม 

ลาํดับ ภาษามือที่แสดง 
การทดสอบประสิทธิภาพ 

การแปลผล 
1 2 3 4 5 

1 

 

     

ตรง 

2 

 

     

ตรง 

3 

 

     

ตรง 
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ลาํดับ ภาษามือที่แสดง 
การทดสอบประสิทธิภาพ 

การแปลผล 
1 2 3 4 5 

4 

      

ตรง 

5 

 

     

ตรง 

6 

 

    

 
ตรง 

7 

 

     

ตรง 
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ลาํดับ ภาษามือที่แสดง 
การทดสอบประสิทธิภาพ การแปลผล 

 1 2 3 4 5 

8 

 

     

ตรง 

9 

 

     

ตรง 

10 

 

     

ตรง 

 

 

 จากตาราง กําหนดทาทาง และคําภาษามือจาํนวน 10 คํา ไดแก คําวา “เกดิอาการแพ”,  

“วนันี”้, “ฉันรักคุณ”, “เกา”,  “ฉัน”, “รับสารภาพ”, “พลเมอืง”, “มหาวิทยาลยั”, “การเลือกต้ัง”   

และ “ขอบคุณ” ซ่ึงคํามีความหมายตรงกับทาทาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอบคุณ 
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4.3 การสํารวจความพึงพอใจของผูใชงานโปรแกรมแปลภาษามอื 

 

1) ขอมูลของผูทําแบบสํารวจความพึงพอใจ 

 จากการเก็บรวบรวมขอมูลกลุมตัวอยางที่ไดทดลองใชโปรแกรมแปลภาษามือ โดยวิธีการแจก

แบบสํารวจ จาํนวน 50 ฉบับ ไดผลสรุปจากแบบสอบถาม ตามตารางดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  แสดงขอมูลผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ 

สถานภาพ จํานวน (คน) รอยละ 

 นักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาตอนตน 15 30.0 

 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 18 36.0 

 บุคลากรในโรงเรียนอุทัยวิทยาคม 17 34.0 

รวม 50 100.0 
  

               

จากตารางท่ี 4.2 พบวา ผูประเมินความพึงพอใจเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

มากที่สุด คิดเปนรอยละ 36.0 รองลงมา คือ บุคลากรในโรงเรยีนอุทยัวิทยาคม คดิเปนรอยละ 34.0 

และนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน คดิเปนรอยละ 30.0   

2) การประเมินแบบสํารวจความพึงพอใจ 

จาการประเมินแบบสํารวจความพึงพอใจของผูทดลองใชโปรแกรมภาษามือ โดยวิธีการแจก

แบบสํารวจ จาํนวน 50 ฉบับ ไดคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายความ 

พึงพอใจของผูใชที่มีตอโปรมแกรมแปลภาษามือ ตามตารางดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงคาเฉลี่ย, สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลผลความพึงพอใจของผูใชงานท่ีมีตอ           

                โปรมแกรมแปลภาษามือ 

ลําดับ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

x̄  S.D. การแปลผล 

1.  ประสิทธิภาพในการใชงานโปรแกรมแปลภาษามือ 4.20 0.32 มาก 

2.  ความสะดวกในการใชงานโปรแกรมแปลภาษามือ 4.38 0.60 มาก 

3.  ความรวดเร็วของโปรแกรมแปลภาษามือ 4.24 0.58 มาก 

4.  ความแมนยําของโปรแกรมภาษามือ 4.30 0.74 มาก 

5.  ความคิดสรางสรรค และความแปลกใหม 4.58 0.98 มากที่สุด 

รวม 4.34 0.64 มาก 
  

 

จากตารางท่ี 4.3  พบวา ความพึงพอใจของผูใชโดยภาพรวมอยูในระดับมาก (x̄ = 4.34,  

S.D. = 0.64) เม่ือพิจารณาเปนรายลาํดับ พบวา ดานความคดิสรางสรรค และความแปลกใหม  

ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด คือ (x̄ = 4.58, S.D. = 0.98) รองลงมา คือ ความพึงพอใจ 

ในระดับมาก จํานวน 4 ลาํดับ ไดแก 1. ความสะดวกในการใชงานโปรแกรมแปลภาษามือ  

(x̄ = 4.38, S.D. = 0.60), 2. ความแมนยําของโปรแกรมภาษามือ  (x̄ = 4.30, S.D. = 0.74),  

3. ความรวดเร็วของโปรแกรมแปลภาษามือ (x̄  = 4.24, S.D. = 0.58) และ 4. ประสิทธิภาพในการ 

ใชงานโปรแกรมแปลภาษามือ (x̄ = 4.20, S.D. = 0.32) 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 ในการจัดทําโครงงานคอมพิวเตอร เรื่อง การสรางโปรแกรมเพ่ือชวยผูบกพรองทางการไดยิน

สื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ จัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1. สรางโปรแกรมที่สามารถชวยเหลือ

ผูบกพรองทางการไดยิน และ 2. สํารวจความพึงพอใจของผูใชงานโปรแกรมเพ่ือชวยผูบกพรอง

ทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ คณะผูจัดทําสรุป และอภิปรายผลไวดังน้ี 

 

5.1 สรุปผลการทดลอง 

 

 5.1.1 สามารถสรางโปรแกรมเพื่อชวยผูบกพรองทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติ

ที่ไมทราบภาษามือได 

 5.1.2 ความพึงพอใจของผูใชโดยรวมที่มีตอโปรแกรมแปลภาษามือมีคาเฉลี่ยรวมอยูที่  

x̄ = 4.34, S.D.= 0.64 ซึ่งอยูในระดับมาก  

 

5.2 อภิปรายผล 

 

 5.2.1 จากการศึกษาการทาํงานรวมกันของ โมดูล OpenCV, MediaPipe และ Pygame 

โดยใช Python เพ่ือนํามาประยุกตใช Hand Tracking ในการสรางโปรแกรมเพ่ือชวยผูบกพรอง

ทางการไดยินสื่อสารภาษามือกับบุคคลปกติได 

 5.2.2 จากการสาํรวจความพึงพอใจของผูทดลองใชโปรแกรมจํานวน 50 คน พบวา ผูทดสอบ

สวนมากมีความพึงพอใจในดานความคิดสรางสรรคอยูในระดับมากท่ีสุด, ความสะดวกสบายในการใช

งานโปรแกรม, ความแมนยําของโปรแกรม, ความรวดเร็วในการใชงานโปรแกรม และ ประสิทธิภาพใน

การใชงานโปรแกรมแปลภาษามืออยูในระดับมาก และไดรับความพึงพอใจโดยรวม อยูในระดับมาก 

ซึ่งมีขอจํากัดในเรื่องการเขาถึงของโปรแกรมที่ยังไมสามารถเขาถึงไดในบุคคลทั่วไป 

  

 

 

 



-20- 
 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 

 5.3.1 เพิ่มจํานวนคําภาษามือท่ีสามารถแปลได 

 5.3.2 เพิ่มความแมนยําของโปรแกรมใหมากยิ่งข้ึน 

 5.3.3 พัฒนาโปรแกรมใหสามารถใชงานไดสะดวก และเขาถึงไดงายยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก ก 

ขั้นตอนการศึกษาขอมลู และขั้นตอนการดําเนินงาน 
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ภาคผนวก ข 

ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่5 การเขียนโปรแกรมภาษา python 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 การนาํเขาโมดูล และ ตัวแปร ท่ีนํามาประยุกตใชในโปรแกรม 
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ภาพที่ 7  โปรแกรมของตัวรับขอมูลเขาจากกลอง webcam 
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ขัน้ตอนการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรม 
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